
Wirf deine Handkarten ab 

(auch wenn du keine Karten  

auf der Hand hast).

GRENZGEBIET

Im alten Westen kursieren viele Geschichten, die am Lagerfeuer erzählt werden. Sie 
berichten von Helden, Gaunern und verlassenen Orten in der Wüste. BANG! Legends 
ist eine Erweiterung, die es euch ermöglicht, zur „legendären“ Version eures beliebten 

BANG!-Charakters zu werden und dabei völlig neue Fähigkeiten zu entdecken.  
Doch Vorsicht! Nur wenn du erstaunliche Heldentaten vollbringst oder mit ihnen 

prahlst, kannst du zur Legende werden!

„Unsere Legenden wollen wir bewahren. Sie sind für uns wahr geworden.“ 
(M. Scott, „Der Mann der Liberty Valance erschoss“)

Diese Regel

35 Ruhmesmarker,  
in 7 verschiedenen 
Formen und Farben

16 Legends- 
Charakterkarten   

(extragroße Karten:  
normale Seite A , Legends-Seite B )

16 extragroße  
Heldentaten-Karten

Diese Erweiterung beinhaltet 16 Legends-Charakterkarten (diese kannst du gegen 
die Charakterkarten aus dem Grundspiel austauschen). Es gelten die gewohnten 
BANG!-Regeln mit den folgenden Änderungen:
Die Heldentaten-Karten werden bei der Spielvorbereitung getrennt von den anderen 
Karten gemischt und als verdeckter Heldentatenstapel neben dem normalen 
Nachziehstapel platziert. Deckt anschließend die oberste Helden tat vom Stapel 
auf und legt sie offen daneben.
Mischt nun die Legends-Charakterkarten und verteilt an alle Personen eine Karte, 
die ihr immer von der Stapelunterseite nehmt. Alle legen ihre Charakter  karte mit der 
normalen Seite nach oben vor sich ab. Außerdem nimmt sich jede Person ein Set 
aus 5 Ruhmesmarkern derselben Farbe. Alle erhalten 4 Start karten vom Stapel auf 
die Hand, unabhängig davon, wie viele Lebenspunkte ihr habt (einschließlich des 
Sheriffs). Spielt eine sechste oder siebte Person mit, starten diese mit 5 Karten. Legt 
die nicht verwendeten Charakterkarten und Marker zurück in die Schachtel.

•    Immer wenn eine Person nur noch 1 Lebenspunkt übrig hat, kann sie 
2 statt 1 Karte auf der Hand behalten.

•  Wenn du im Gefängnis bist, kannst du nur zwischen einer dieser beiden 
Möglichkeiten wählen:

A   gemäß den Grundregeln „aufdecken“ 
oder

B   1 Herz-Karte aus deiner Hand und das Gefängnis abwerfen, um deinen 
Zug machen zu können.

DIE LEGENDÄREN CHARAKTERE

WEITERE REGELÄNDERUNGEN ZUM GRUNDSPIEL

INHALT

SUZY LAFAYETTE

Immer wenn du  
keine Handkarten hast, 

ziehst du 1 Karte.

×4

Immer wenn du weniger als 2 Handkarten 

hast, ziehst du so lange, bis du wieder 

2 Karten hast.

SUZY LAFAYETTE

A B
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×4

Puoi scoprire carte finché la loro somma
non supera 21, poi pescale.

You may flip cards until their sum
is higher than 21. Draw all those cards.

BLACK JACK

Black Jack: Beim 
Zusammenzählen der Werte 
zählen die Karten J, Q, und 
K 10 und die Asse 11. Wenn 

du genau 21 Punkte erreichst, darfst 
du 1 weitere Karte aufdecken, bevor 
du alle Karten auf die Hand nimmst. 

Se vieni ferito da un giocatore,
 peschi una carta dalla sua mano

e la carta che ti ha ferito.
If you are hit by a player,

draw 1 card from their hand
and the card that hit you.

×3EL GRINGO

El Gringo: Deine Fähigkeit 
wird auch dann aktiviert, 
wenn eine Helden tat 
beansprucht wird und dich 

zwingt, einen Lebenspunkt zu verlieren. 
In diesem Fall ziehst du nur die Karte 
von der Person, die dich getroffen hat.

×4

Se sei bersaglio di una carta marrone,
puoi “estrarre!”:

J, Q, K, A = ignora la carta.
If you are the target of a brown card,

you may “Draw!”:
J, Q, K, A = ignore the card.

JOURDONNAIS

Jourdonnais: Du kannst 
deine Fähigkeit auch gegen 
Indianer!, Gatling, Cat Balou, 
Panik! etc. nutzen.

×4

Se una carta fa “estrarre!”, scopri
tu 2 carte e scegli quella da usare.

Se è il tuo turno, pescala.
If a card requires a “Draw!”, you flip 2 cards 

and choose 1 to use. If it’s your turn, 
then draw the chosen card.

LUCKY DUKE

Lucky Duke: Deine Fähig-
keit funktioniert nicht mit 
anderen Charakterfähigkeiten  
(zum Beispiel Jourdonnais), 

sondern immer dann, wenn eine 
Person durch eine Karte aufdecken 
will oder muss. Geschieht dies 
während deines Zuges, nimm die 
gewählte Karte erst nachdem alle 
ausgelösten Effekte ausgeführt 
wurden auf die Hand. 

Gli altri ti vedono a distanza +1.
Per giocarti un BANG! contro, occorre

scartare una carta aggiuntiva dalla mano.
Others see you at distance +1.

To play a BANG! against you, a player must 
discard an extra card from their hand.

×3PAUL REGRET

Paul Regret: Die legendäre 
Rose Doolan ignoriert Ab - 
s tände, sodass sie dich im 
Abstand von 1 sieht.

Scarta una carta blu in gioco.
Discard a blue card in play.

THE LAST HERO
L’ULTIMO EROEDer letzte Held: Du kannst 
diese Heldentat nicht 
vollbringen/beanspruchen, 
indem du vor Phase 1 das 

Gefängnis oder das Dynamit abwirfst.

×4

Puoi vedere tutti a distanza 1. 
Una volta nel tuo turno, puoi scartare una tua 

carta blu, in mano o in gioco, come Panico!
You may see all other players at distance 1. 

Once during your turn, you may discard one 
of your blue cards, in hand or in play, as a Panic!

ROSE DOOLAN

Rose Doolan: Deine 
Fähigkeit funktioniert  
sogar mit anderen Karten 
(Mustang, Zielfernrohr usw.) 

und anderen Charakterfähigkeiten 
(zum Beispiel Paul Regret).

×4

Puoi scartare 2 carte per recuperare un
punto vita. Una volta nel tuo turno, se recuperi

un punto vita, puoi sparare un BANG! gratis.
You may discard 2 cards to gain 1 life point. 

Once during your turn, if you gain
1 life point, you may shoot a free BANG!

SID KETCHUM

Sid Ketchum: Du benötigst 
keine BANG!-Karte um dieses 
BANG! abfeuern zu können. 
Dabei ist es egal, wie du den 

Lebenspunkt wiedererlangt hast 
(durch deine Fähigkeit, ein Bier oder 
etwas anderes).

×4

I tuoi BANG! non possono essere annullati.
Se rivendichi un’Impresa puoi

rimuovere anche l’ultimo punto vita.
Your BANG! cannot be canceled.

If you claim a Feat, you may remove
even a player’s last life point.

SLAB THE KILLER

Slab the Killer: Wenn du 
versuchst, eine Person zu 
zwingen, ihren letzten 
Lebenspunkt zu verlieren 

(entweder mit einem BANG! oder indem 
du eine Heldentat beanspruchst), kann 
diese Person ein Bier spielen, um im 
Spiel zu bleiben (außer wenn nur noch 
2 Personen im Spiel sind).

×4

Se un personaggio è eliminato, prendi in mano 
tutte le sue carte. Se vieni eliminato, resti in 

gioco con 4 punti vita, ma torni sul lato normale.
If a player is eliminated, take in hand all of their 

cards. If you are eliminated, stay in play with
4 life points, but return to the normal side.

VULTURE SAM

Vulture Sam: Du bleibst 
ohne Ruhmesmarker im 
Spiel, kannst also nicht 
wieder zur Legende werden. 

Wenn du der Sheriff bist, erhältst du 
nicht den zusätzlichen Lebenspunkt, 
den dir deine Rolle gibt.

×4

Puoi giocare quante carte BANG! vuoi.
Invece di rivendicare un’Impresa,

puoi sparare un BANG! gratis.
You may play any number of BANG! cards. 

Instead of claiming a Feat, you may
shoot a free BANG!

WILLY THE KID

Willy The Kid: Du brauchst 
keine BANG!-Karte, um dieses 
BANG! abzufeuern. Du 
kannst wählen, ob du dieses 

BANG! schießt oder eine Heldentat 
beanspruchst, jedoch niemals beides.

Durante la fase di pesca, rinuncia 
alla prima carta che dovresti pescare.
During your draw phase, do not draw 
the first card you are allowed to draw.

THE OREGON TRAIL
LA PISTA DELL’OREGONDer Oregon Trail: Um diese 
Heldentat zu vollbringen/be- 
anspruchen, musst du in der 
1. Phase deines Zuges 1 Karte 

weniger ziehen. Wenn du eine Fähigkeit 
hast, die sich auf die erste Karte, die du 
ziehst, auswirkt (wie z. B. Jesse Jones),  
verlierst du in diesem Zug diese Fähigkeit. 

DIE HELDENTATEN

Kit Carlson zieht wie gewohnt 3 Karten, 
behält aber nur 1 davon. 

Scarta la tua mano
(anche se è di zero carte).
Discard your entire hand
(even if you have 0 cards).

BORDERLANDS
LA FRONTIERAGrenzgebiet: Du kannst 
diese Heldentat sogar dann 
vollbringen/beanspruchen, 
wenn du zu diesem Zeitpunkt 

keine Karten zum Abwerfen auf der 
Hand hast. Suzy Lafayette kann diese 
Heldentat vollbringen/beanspruchen, 
bevor sie aufgrund ihrer Fähigkeit 
Karten zieht.

Scarta una carta, poi gioca una carta 
con lo stesso nome (o viceversa).
Discard a card, then play a card 
with the same name (or vice versa).

GOOD COMPANY
IN BUONA COMPAGNIAIn guter Gesellschaft: Die  
2 Karten müssen nachein-
ander abge handelt werden.  
Wenn du zuerst eine Karte 

ausspielst, führe zunächst alle damit 
ver bundenen Effekte und deren Aus - 
wirkungen aus, bevor du die andere 
Karte abwirfst.  
Die legendäre Calamity Janet kann jede 
Karte als eine BANG!- oder Fehlschuss!-

Karte ausspielen, um diese Heldentat 
zu beanspruchen.

Attiva o fai attivare un “estrarre!” 
(anche a inizio turno).
Do or make another player do a 
“Draw!” (even at the start of your turn).

3:15 TO YOOMA
IL TRENO PER YOOMATodeszug nach Yooma: 
Diese Heldentat kann sogar 
zu Beginn deines Zuges (also 
vor Phase 1) vollbracht/

beansprucht werden, wenn Effekte 
das „Aufdecken“ verlangen (wie z. B. 
Gefängnis und/oder Dynamit).

L’URLO DI WILHELM
WILHELM SCREAM

Gioca una carta BANG! 
a distanza 2 o più.
Play a BANG! card 
at distance 2 or more.

Wilhelms Schrei: Wenn eine 
Person, die sich in einem 
Abstand von 1 zu dir 
befindet, einen Mustang im 

Spiel hat und du sie treffen kannst, 
gilt die Heldentat als vollbracht/
beansprucht. Die legendäre Rose 
Doolan muss das BANG! auf eine 
Person in einem Abstand von 2 oder 
mehr abfeuern, um diese voll bringen/
beanspruchen zu können.
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Während deines Zuges darfst du dich entscheiden, ob du eine der aufge deckten 
Heldentaten vollbringen willst. 
Um eine Heldentat zu vollbringen, musst du die auf der Karte beschriebenen 
Aktionen ausführen. Wenn es nicht anders angegeben ist, kannst du diese Aktionen 
nur während deines Zuges nach der 1. Phase ausführen. Wenn du eine Heldentat 
vollbringen willst, musst du zwei Ruhmesmarker auf diese Karte legen (hast du nur 
1 Marker, dann lege nur diesen). Du kannst jede auf ge deckte Heldentat nur einmal 
vollbringen (oder damit prahlen, siehe „Mit einer Heldentat prahlen“).

Wenn du während deines Zuges keine Heldentat vollbracht hast, kannst 
du am Ende deines Zuges (auch wenn du im Gefängnis sitzt) stattdessen mit 
einer von ihnen prahlen.  
Gehe dabei wie folgt vor:

1  Decke eine neue Heldentat vom Stapel auf.
2   Wenn es nun mehr als 4 aufgedeckte Heldentaten gibt, lege diejenige 

mit den meisten Ruhmesmarkern auf einen Ablagestapel und entferne 
die darauf liegenden Marker aus dem Spiel (bei Gleichstand kannst du 
auswählen, welche du ablegen möchtest).

3   Lege 1 deiner Ruhmesmarker auf eine beliebige Heldentat, auf der 
noch keiner deiner Ruhmesmarker liegt, unabhängig davon, was die 
Heldentat erfordert.

Denke daran, dass du jede aufgedeckte Heldentat nur einmal vollbringen 
oder damit prahlen kannst. Wenn der Heldentatenstapel aufgebraucht ist, 
werden die abgeworfenen Heldentaten gemischt und ein neuer Stapel gebildet.

Beispiel: Willy the Kid spielt Cat Balou, um eine Karte aus der Hand von Vulture 
Sam abzuwerfen. Die abgeworfene Karte ist eine Waffe, somit hat Willy the Kid die 
Voraussetzung für die Heldentat Fünfzig Waffen erfüllt, die auf dem Tisch liegt und die 
erfordert, dass er eine Waffe nimmt oder abwirft. Er legt 2 seiner Ruhmesmarker auf die 
Heldentaten-Karte. Hätten Vulture Sam oder Willy the Kid eine Waffe vor sich liegen, dann 
hätte Cat Balou gespielt werden können, um eine dieser Waffen abzuwerfen und die 
Helden tat zu vollbringen.

Beispiel: Vulture Sam entscheidet sich, keine der aufgedeckten Heldentaten während seines 
Zuges zu vollbringen. Am Ende seines Zuges beschließt er, mit einer Heldentat zu prahlen: 
Zuerst deckt er eine neue Heldentat vom Stapel auf 1 . Da es nun 5 aufgedeckte Heldentaten 
gibt, muss er diejenige abwerfen, auf der sich die meisten Ruhmesmarker befinden. 
Verletzter Stolz und In guter Gesellschaft haben die gleiche Anzahl an Markern, also 
entscheidet er sich, Verletzter Stolz abzuwerfen 2 . Danach legt er 1 seiner Ruhmesmarker 
auf eine der Heldentaten, auf der noch keiner seiner Marker liegt 3 . 

Beispiel: Der legendäre Willy the Kid spielt jeweils eine BANG!-Karte auf die Personen 
zu seiner Linken und zu seiner Rechten aus, ohne dass diese sie mit einem Fehlschuss! 
abwehren 1 . Dadurch kann Willy die Heldentat Die Old West Gang beanspruchen, für die 
er 2 oder mehr Personen im selben Zug treffen muss. Mit ihr kann Willy eine andere Person 
zwingen, 1 Lebenspunkt zu verlieren. In diesem Fall kann er jedoch nicht den legendären 
Slab The Killer wählen, da dieser nur noch 1 Lebenspunkt hat, und auch nicht Vulture 
Sam, da er noch keine Legende ist. Er beschließt, diesen Verlust dem legendären Sheriff 
Jourdonnais zuzufügen, da dieser noch 2 Lebenspunkte hat 2 . Jourdonnais kann den 
Verlust nicht verhindern. Danach wirft Willy Die Old West Gang ab 3  und ersetzt sie durch 
eine neue Heldentat vom Stapel 4 .

Sobald du während deines Zuges keine Ruhmesmarker mehr vor dir liegen 
hast, wirst du sofort zur Legende! Drehe deine Charakterkarte auf die 
Legends-Seite. Von nun an ist die Fähigkeit, die auf der Karte beschrieben ist, 
die neue Fähigkeit deines Charakters.
Wenn du zur Legende wirst und weniger als 3 Lebenspunkte hast, bekommst 
du so viele zurück bis du wieder 3 hast.
Als Legende kannst du keine Heldentaten mehr vollbringen oder damit 
prahlen. 

Das Legends-Symbol 
Normalerweise musst du dich an die üblichen Spielregeln halten, 
um eine Heldentat zu vollbringen: Wenn die Heldentat verlangt, 
dass du „eine Karte abwirfst“, kannst du das nur tun, wenn die 
Regeln es zulassen, und nicht, wann du es willst.  
Zeigt eine Heldentat jedoch das Legends-Symbol (    ), dann darfst du die 
von der Karte geforderten Aktionen beliebig mit deinen eigenen Karten 
durchführen, auch wenn es die Regeln nicht erlauben würden.
Beispiel: Die Heldentat Der Flaschenhals verlangt, dass du ein Bier abwirfst, was du 
normaler weise nicht machen darfst (es sei denn, du hast mehr Karten auf der Hand als 
Lebenspunkte). Die Helden tat zeigt jedoch das Legends-Symbol. Wenn du willst, kannst 
du freiwillig ein Bier ohne Effekt aus deiner Hand abwerfen, um diese Heldentat zu 
vollbringen.

MIT EINER HELDENTAT PRAHLENEINE HELDENTAT VOLLBRINGEN EINE HELDENTAT BEANSPRUCHEN

ÜBERBLICKZUR LEGENDE DES WESTENS WERDEN

RUHMESMARKER PLATZIEREN NEUE HELDENTAT AUFDECKEN MAXIMALE ANZAHL AN  
OFFENEN HELDENTATEN

VOLLBRINGEN 2 0 4

PRAHLEN 1 1 4

BEANSPRUCHEN
0  

(Wirf die Heldentat ab und 
lass eine andere Legende 
1 Lebenspunkt verlieren)

1 4

Nimm eine Waffe  
oder wirf eine ab.

FÜNFZIG WAFFEN

WILLY THE KID

In deinem Zug  
darfst du beliebig viele 
BANG!-Karten spielen. 
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Du verlierst einen Lebenspunkt  
(aber nicht deinen letzten).

DER MANN OHNE NAMEN

In deinem
 Zug darfst du 

beliebig viele BA
N

G
!-K

arten 
spielen.

SCHOFIELD

Eine andere Person lässt eine  
deiner BANG!-Karten verfehlen.

VERLETZTER STOLZ

Wirf eine Karte ab und spiele dann 
eine Karte mit demselben Namen 
(oder andersherum).

IN GUTER GESELLSCHAFT

Du verlierst einen Lebenspunkt  
(aber nicht deinen letzten).

DER MANN OHNE NAMEN

Nimm eine Waffe  
oder wirf eine ab.

FÜNFZIG WAFFEN

Eine andere Person lässt eine  
deiner BANG!-Karten verfehlen.

VERLETZTER STOLZ

BA
RT CA

SSIDY

Im
m

er w
enn du getroffen 

w
irst, ziehst du 1 K

arte.

Verwunde 2 oder mehr Personen  
im selben Zug.

DIE OLD WEST GANG

1

3

2

Wirf eine Karte ab und spiele dann 
eine Karte mit demselben Namen 
(oder andersherum).

IN GUTER GESELLSCHAFT

Wenn du bereits eine Legende bist, kannst du während deines Zuges eine 
Heldentat beanspruchen. Genau wie beim Vollbringen einer Heldentat, 
musst du hierfür die Aktionen ausführen, die auf der aufgedeckten Heldentat 
gefordert werden. Du legst jedoch keine Ruhmesmarker auf die Karte (denn 
du hast keine mehr). Stattdessen kannst du eine beliebige andere Legende 
dazu zwingen, 1 Lebenspunkt zu verlieren (aber nicht ihren letzten). Dieser 
Lebenspunktverlust kann nicht verhindert werden. Dieser Effekt kann nur auf 
eine Legende ausgeführt werden und nicht auf einen normalen Charakter. 
Abstände werden dabei nicht beachtet. 
Wirf anschließend die Heldentaten-Karte ab (nimm alle Ruhmesmarker, die 
darauf liegen, aus dem Spiel) und ersetze sie durch eine vom Stapel gezogene 
neue Heldentat. (Wenn der Heldentatenstapel aufgebraucht ist, müsst ihr die 
abgeworfenen Heldentaten-Karten mischen und einen neuen Stapel bilden.)
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×4

In deinem Zug darfst du beliebig viele 
BANG!-Karten spielen.  

Anstatt eine Heldentat zu beanspruchen, 
darfst du auch ein BANG! abfeuern.

WILLY THE KID

BA
NG

 ! BANG !

FASS

Wirf eine blaue Karte im Spiel ab.

DER LETZTE HELD

Du verlierst einen Lebenspunkt  
(aber nicht deinen letzten).

DER MANN OHNE NAMEN

Wirf eine Bier-Karte ab.

DER FLASCHENHALS

Verwunde 2 oder mehr Personen  
im selben Zug.

DIE OLD WEST GANG

×4

Immer wenn du Ziel einer braunen  

Karte bist, darfst du aufdecken: 

Bei J, Q, K oder A ignorierst du  

die Karte, deren Ziel du bist.

JOURDONNAIS

Andere sehen  dich in +1 Abstand.

MUSTANG

Töte alle Banditen und  
den Gesetzlosen!

SHERIFF

3

1 1

24

Hinweis: Der Verlust eines Lebens punktes durch 
eine Person, die eine Heldentat beansprucht, gilt als 
„Treffer“ und löst somit generelle Effekte aus, die 
eine „Treffer“-Bedingung haben.
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