Sofort

Ein flinkes Wortspiel fur beliebig viele Spieler

Zubehor:
13 Buchstabenwurfel, 3 Augenwirfel, 1 Stutzpfeiler und Spielregel

Vorbemerkungen: Vor dem Spiel sollte man sich einigen, welche Worte erlaubt sind.
Grundlage sollte der Duden sein, um Streitigkeiten zu meiden. Wird die Raute gewurfelt, kann
man fur sie jeden Buchstaben benutzen, allerdings ist ihr Buchstabenwert ,,Null“. Das Q ist
auch immer ein Qu, ein C auch ein CH oder CK.

Spielablauf: Ein beliebiger Spieler nimmt alle 16 Wurfel und wirft sie alle gleichzeitig. Der
Werfer zahlt die Augen der drei Augenwdurfel zusammen und sagt die Summe laut an. Nun
versuchen alle ein Wort zu finden, bei dem die Summe der Buchstabenwerte der angesagten
Zahl entspricht. Wer es zuerst schafft, ein solches Wort zu finden, bekommt einen Punkt.
Danach wird der nachste Spieler im Uhrzeigersinn zum Werfer der neuen Runde.

Neustart: Falls nach einer angemessenen Zeit kein Wort genannt wurde, kann der Werfer
»STOP“ rufen und erneut alle Wurfel werfen. Das kann zum Beispiel nach mindestens 60
Sekunden der Fall sein.

Hilfestellung: Bei einer hohen Summe der Augenwurfel ist es haufig schwierig, ein Wort zu
finden. Deshalb durfen der oder die Spieler, die am wenigsten Punkte haben, die Augenzahl
eines Wurfels weglassen. Wenn Kinder mitspielen, kann man vereinbaren, ihnen dies generell
erlauben.

Spielgewinn: Wer zuerst 7 Punkte erreicht, gewinnt das Spiel. Alternativ kann man dem
Wortfinder auch die Summe der Buchstabenwerte gutschreiben. Dann spielt man bis zu
einem vorher festgelegten Punktwert, z.B. 100 Punkte oder Giber eine vorher festgelegte
Rundenanzahl, z.B. 10 Runden.
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