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Ein schnelles Würfelspiel für 
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Zubehör

4 -Feld- Spielbrett auf dem 
Schachteldeckel, ein Würfel 
und 6 Spielsteine in 2 Farben

Das Besondere
Wie bei den anderen räumlichen 

Spielen der Ombagi -Familie 
verbraucht jeder Höhenwechsel 

um Spielsteinhöhe, ein 
Würfelauge. Will man z.B. auf 
zwei Steine ziehen, verbraucht 

dies drei Würfelaugen (die 
übrigens nie verfallen dürfen).

Beide wählen ein Startfeld aus, 
über das sie ihre drei Steine ins 
Spiel bringen. Die Startfelder 

liegen sich diagonal gegenüber. 
Wer zuerst eine “1” würfelt, 
beginnt und setzt damit einen 
Stein auf das eigene Startfeld.

Das Gegenüber kann mit 
einer 1, 2, 4 oder 6 ins Spiel 
kommen. “4” landet auf dem 

Kontrahenten, “6” landet auch 
kurz dort, zieht aber gleich 

wieder runter. Gezogen wird 
über Spielfeldgrenzen, nicht 

diagonal. Und: In einem 
Zug darf kein Feld doppelt 

betreten werden.

Falls man mit einer gewürfelten 
Zahl nicht ziehen kann, darf 
man so lange würfeln, bis es 

geht! Dies gilt aber nur so lange, 
wie man noch nicht alle Steine 
im Spiel hat. Damit sollte man 
möglichst lange warten. Erst 

wenn der oder die beiden Steine 
auf dem Brett nicht bewegt 
werden können, kann weiter 

gewürfelt werden, bis entweder 
ein Stein auf dem Brett ziehen 
oder einer von außen ins Spiel 

gebracht werden kann.

Wer gar nicht mehr ziehen 
kann gratuliert dem 

Gegenüber zum Gewinn.
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