WONDER BOOK

WYRM-KARTE
Mischt diese Karte unter den
Wyrm-Stapel, bevor ihr das Spiel oder
ein Kapitel beginnt. Damit erhoht ihr
den Schwierigkeitsgrad des Spiels.

BUCHSEITE

Mischt diese Karte unter den
Buchseiten-Stapel, bevor ihr das
Spiel oder ein Kapitel beginnt. Damit
erweitert ihr die Moglichkeiten der
Heldengruppe.

WYRM-WURFEL
Dunkelheit bricht tber Oniria herein,
wenn ihr die Standard-Wirfel mit
diesem Wiirfelset ersetzt, das durch
die furchteinfl6fenden Wyrms
inspiriert wurde. Lasst euch von der
Unterwelt verfithren!



